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REGULAMIN ZAGORSKIEJ GRY TERENOWE)J

STARCIE TYTANOW NIEPODLEGLEJ POLSKI

§ 1. Organizatorzy

1. Organizatorem Zagodrskiej Gry Terenowej Starcie Tytanow Niepodlegtej Polski rozgrywanej
w dniach i w miejscowosci, o ktérej mowa w § 3 Regulaminu, sg Szkota Podstawowa w Zagdrzu, Wéjt gminy

Babice oraz Fundacja Kulturalni na Poziomie.
§ 2. Uczestnicy

1. Na potrzeby niniejszego Regulaminu uczestnicy Gry nazywani bedg Graczami.
2. Organizatorzy okreslajg minimalny wiek Gracza jako 12 lat. Osoby niepetnoletnie uczestniczace
w Grze muszg posiadaé pisemng zgode rodzicow lub prawnych opiekunéw na udziat w Grze.

3. Gracz powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym udziat w Grze.

4. Organizatorzy nie zapewniajg opieki medycznej Graczom.

5. Gra toczy sie gtdwnie na przestrzeni otwartej, dlatego tez Gracze zobowigzani sg do zachowania szczegdlnej
ostroznosdci.  Organizatorzy nie  ponoszg odpowiedzialnosci za  dziatania  Graczy niezgodne
z obowigzujgcym prawem i ogdlnie przyjetymi zasadami wspotzycia spotecznego.

6. W przypadku naruszenia przez Gracza postanowien niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play,
utrudniania gry innym Graczom, w dowolnym momencie Gry Organizatorzy majg prawo wykluczenia ich z Gry.
Decyzja Organizatoréw w tej kwestii jest ostateczna.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zdarzenia uniemozliwiajgce przeprowadzenie
Gry spowodowane dziataniami sit wyzszych oraz przyczynami nie lezgcymi po jego stronie lub okoliczno$ciami,
za ktére odpowiedzialnosci nie ponosi.

8. Poprzez zgtoszenie swojego udziatu w Grze, Gracz wyraza zgode na:

a) wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie,

b) przetwarzanie przez Organizatoréw danych osobowych Gracza w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z Ustawg z dnia 29.08.1997 roku o Ochronie Danych Osobowych; tekst
jednolity: Dz. U. 2016 r. poz. 922) oraz, gdy ten otrzyma nagrode. W przypadku uczestnikdw majgcych ponizej
18 lat zgode wyrazaja rodzice lub prawni opiekunowie wypetniajgc Zgode rodzica lub prawnego opiekuna

c) opublikowanie na stronach internetowych Organizatoréw wizerunku Gracza, a takze imienia

i nazwiska, wieku, szkoty Gracza w przypadku, gdy ten otrzyma nagrode.

KRS: 0000725840 REGON: 369882379, NIP: 6282272438



fundacja
@ kulturalni
\—4 napoziomie

. Kazdy z Graczy ma obowigzek zapoznania sie z trescig niniejszego Regulaminu.

o]

§ 3. Zasady gry

1. Gra zostanie przeprowadzona 3 pazdziernika 2018 r. przy Szkole Podstawowej w Zagorzu o godzinie 9:00

Udziat w Grze jest bezptatny.
2. Gra zorganizowana jest w ramach obchodéw 100 lecia odzyskania niepodlegtosci przez Polske.
3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych przyczyn.
4. Graczem moze zosta¢ osoba, ktora dokona wczesniejszego zgtoszenia — w nieprzekraczalnym terminie

do 24 wrzesnia 2018 roku poprzez przestanie zdjecia lub skanu formularza zgtoszeniowego i zgody rodzica

na adres kontakt@fundacjanapoziomie.pl oraz przyniesienie obu dokumentéw w dniu gry.
5. Podczas Zbidrki (§ 3 pkt 1 Regulaminu) Gracz musi potwierdzi¢ swojg obecnos¢, podpisujac sie na liscie
Graczy.
6. Do Gry mozna zgtasza¢ zespoty 3 osobowe pod warunkiem posiadania przez Graczy co najmniej jednego
aktywnego smartfona na ktérym zostanie zainstalowana aplikacja do odczytywania kodéw QR.
7. Gracz chcacy wzigcé udziat w Grze musi posiadac:
e Podpisang zgode rodzica lub prawnego opiekuna oraz karte zgtoszen;
e  Wygodny stroj;
e Urzadzenie do zainstalowania aplikacji odczytujacej kody QR (smartfon, tablet)
e  Suchy prowiant.
8. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za skutecznosc realizacji potgczen telefonicznych podczas gdy
uczestnicy chcg sie skontaktowac z organizatorami (np. w wypadku braku zasiegu lub srodkéw na koncie).
9. Gra polega na odnalezieniu w przestrzeni na otrzymanej przez organizatoréw mapie kodéw QR, na ktérych
bedzie zakodowana fabuta gry oraz zadania do wykonania. Opuszczenie bazy jest réwnoznaczne
z wykonanym zadaniem. W przypadku niewykonania zadania otrzymujg O pkt. Zeskanowanie kodéw QR
w odpowiedniej kolejnosci gwarantuje odstoniecie kolejnych elementdéw gry.
10. Gra rozpoczyna sie w miejscu okreslonym w § 3 pkt. 4.
11.W przypadku koniecznosci przerwania Gry przez Graczy, majg oni obowigzek niezwtocznego

poinformowania o tym jednego z Organizatoréw pod numerem: +48 573-488-223

§ 4. Wylonienie zwyciezcy

1. Zostanie okreslony czas do przebycia catej trasy dla Graczy. Kazde przekroczenie o 10 min prognozowanego
czasu warunkuje odjecie 2 pkt. z puli zebranej. Gtéwnym kryterium korncowe] klasyfikacji jest poprawne

wykonanie zadan.
2. Dodatkowym kryterium koncowej klasyfikacji jest wziecie udziatu w debacie oksfordzkiej Czy koncepcja

Dmowskiego mowigca o kraju zamknietym w swojej tradycji i kulturze to dobry pomyst dla Polski?
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3. Wygrywaja Gracze poprawnie wykonajg wszystkie zadania oraz zwycieza w debacie oksfordzkiej.
4. Ogtoszenie wynikow Gry i wreczenie nagrdd nastgpi po podliczeniu punktéw tego samego dnia w Szkole

Podstawowe] w Zagorzu.
§ 5. Nagrody.

1. Za nagrody odpowiedzialni sg organizatorzy.
2. Nagrody moga byé wydawane wytacznie do rak wtasnych lub do okreslonego na pismie przedstawiciela
po zakonczeniu gry. Niedopuszczalna jest zamiana na inng nagrode.

3. Regulamin nie przewiduje powtdrnego podziatu nagrdd, ktére nie zostaty odebrane.
§ 6. Postanowienia korncowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu u Organizatordw oraz na stronie internetowe;j
https://www.fundacjanapoziomie.pl/

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takze
w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatoréw.

3. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie. Zmieniony Regulamin bedzie
dostepny zgodnie z § 6 pkt. 1 Regulaminu.

4. Administratorem danych osobowych Graczy do celéw zwigzanych z Grg sg Organizatorzy. Kazdy
z Graczy ma prawo wgladu do swoich danych oraz ich poprawiania.

5. Dane osobowe Graczy bedg przetwarzane wyfacznie w celu przeprowadzenia Gry, wytonienia oséb
nagrodzonych i wreczenia im nagréd. Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich
przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat

w Grze.
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