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REGULAMIN VI POWIATOWEJ GRY TERENOWE)
POWROT PIELGRZYMA

§ 1. Organizatorzy
Organizatorem VI Powiatowej Gry Terenowej Powrdt pielgrzyma rozgrywanej w dniach
i1 w miejscowosci, o ktorej mowa w § 3 Regulaminu, sg Sanktuarium NNMP w Plokach,
Trzebinskie Centrum Kultury oraz Fundacja Kulturalni na Poziomie.
Honorowymi patronami gry sg Matopolski Kurator O$wiaty Barbara Nowak, Starosta Powiatu

Chrzanowskiego Andrzej Uryga oraz Burmistrz Miasta Trzebini Jarostaw Okoczuk.
§ 2. Uczestnicy

Na potrzeby niniejszego Regulaminu uczestnicy Gry nazywani b¢da Graczami.

W grze terenowej moga bra¢ wudzial uczniowie klas 6-8 szkoly podstawowej,

3 gimnazjum oraz szkoél ponadpodstawowych. Osoby niepelnoletnie uczestniczace w Grze

muszg posiada¢ pisemng zgode rodzicow lub prawnych opiekunéw na udziat w Grze.

3. Gracz powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajagcym udziat w Grze.

8.

Organizatorzy nie zapewniaja opieki medycznej Graczom.

Gra toczy si¢ gtownie na przestrzeni otwartej, dlatego tez Gracze zobowigzani sg do zachowania
szczegolnej ostroznoséci. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za dziatania Graczy
niezgodne z obowigzujgcym prawem i ogdlnie przyjetymi zasadami wspotzycia spotecznego.

W przypadku naruszenia przez Gracza postanowien niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair
play, utrudniania gry innym Graczom, w dowolnym momencie Gry Organizatorzy maja prawo
wykluczenia ich z Gry. Decyzja Organizatoréw w tej kwestii jest ostateczna.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zdarzenia uniemozliwiajace przeprowadzenie
Gry spowodowane dziataniami sil wyzszych oraz przyczynami nie lezagcymi po jego stronie lub
okoliczno$ciami, za ktére odpowiedzialnosci nie ponosi.

Poprzez zgloszenie swojego udziatu w Grze, Gracz wyraza zgodg na:

a) wzigcie udziatu w Grze na warunkach okre§lonych w niniejszym Regulaminie,

b) przetwarzanie przez Organizatorow danych osobowych Gracza w zakresie niezbednym

dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z Ustawa z dnia 29.08.1997 roku o Ochronie Danych
Osobowych; tekst jednolity: Dz. U. 2016 r. poz. 922) oraz, gdy ten otrzyma nagrode. W przypadku
uczestnikOw majacych ponizej 18 lat zgode wyrazaja rodzice lub prawni opiekunowie wypetniajgc

Zgode rodzica lub prawnego opiekuna
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c) opublikowanie na stronach internetowych Organizatorow wizerunku Gracza, a takze imienia

i nazwiska, wieku, szkoty Gracza w przypadku, gdy ten otrzyma nagrodg.

. Kazdy z Graczy ma obowigzek zapoznania si¢ z trescig niniejszego Regulaminu.

§ 3. Zasady gry

. Gra zostanie przeprowadzona 24 maja 2019 r. przy Sanktuarium NNMP w Plokach 0 godzinie

9:00. Udziat w Grze jest bezptatny.

. Gra zorganizowana jest w ramach 40 rocznicy pierwszej pielgrzymki $wigtego Jana Pawta 11 do
Polski.

. Organizator zastrzega sobie prawo przesuni¢cia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych
przyczyn.

. Graczem moze zosta¢ osoba, ktora dokona wczesniejszego zgloszenia — w nieprzekraczalnym

terminie do 17 maja 2019 roku poprzez wypelnienie formularza udostepnionego na stronie

www.fundacjanapoziomie.pl oraz na fanpage’u Fundacji.

. Podczas zbiorki (§ 3 pkt 1 Regulami nu) Gracz musi potwierdzi¢ swoja obecno$é, podpisujac si¢ na
liscie Graczy oraz dostarczy¢ podpisang Zgode rodzica lub prawnego opiekuna.
. Do Gry mozna zgtasza¢ zespoty 3 osobowe pod warunkiem posiadania przez Graczy co najmniej
jednego aktywnego smartfona na ktérym zostanie zainstalowana aplikacja do odczytywania kodow
QR.
. Gracz chcacy wzigé udziat w Grze musi posiadac:

e Podpisang zgode rodzica lub prawnego opiekuna;

e  Wygodny stréj;

e Urzadzenie do zainstalowania aplikacji odczytujacej kody QR (smartfon, tablet);

e Suchy prowiant.

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za skuteczno$¢ realizacji potaczen telefonicznych
podczas gdy uczestnicy chca si¢ skontaktowac z organizatorami (np. w wypadku braku zasiggu lub
srodkoéw na koncie).
. Gra polega na odnalezieniu w przestrzeni na otrzymanej przez organizatoréw mapie kodow QR, na
ktorych bedzie zakodowana fabuta gry oraz zadania do wykonania. Opuszczenie bazy jest
roOwnoznaczne z wykonanym zadaniem. W przypadku niewykonania zadania otrzymuja 0 pkt.

Zeskanowanie kodow QR w odpowiedniej kolejnosci gwarantuje odstonigcie kolejnych elementow

ary.

10. Gra rozpoczyna si¢ w miejscu okreslonym w § 3 pkt. 4.

11.W przypadku koniecznosci przerwania Gry przez Graczy, maja oni obowigzek niezwlocznego

poinformowania o tym jednego z Organizatoréw pod numerem: +48 573-488-223
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§ 4. Wylonienie zwyciezcy

. Zostanie okreSlony czas do przebycia calej trasy dla Graczy. Kazde przekroczenie o 10 min
prognozowanego czasu warunkuje odjecie 2 pkt. z puli zebranej. Gtownym kryterium koncowej
klasyfikacji jest poprawne wykonanie zadan.

. Wygrywaja Gracze, ktdrzy poprawnie wykonaja wszystkie zadania.

. Wykonanie zdan po ukofczeniu trasy podlega dyskwalifikacji (zadania nalezy wykonywa¢ na
trasie, nie po jej zakonczeniu. Zeskanowane kody nie s3 wykonaniem zadania!)

. Ogloszenie wynikow Gry i wreczenie nagrdd nastapi po podliczeniu punktéw tego samego dnia
przy Sanktuarium w Plokach. W tym dniu wyjatkowo kustosz Sanktuarium udziela dyspensy -

chetne osoby mogg przynies¢ ze sobg kietbase, ktora mozna bedzie usmazy¢ na ognisku.
§ 5. Nagrody.

. Zanagrody odpowiedzialni sg organizatorzy.

. Nagrody moga by¢ wydawane wylacznie do rak wilasnych lub do okre$lonego na pismie
przedstawiciela

po zakonczeniu gry. Niedopuszczalna jest zamiana na inng nagrode.

. Regulamin nie przewiduje powtoérnego podzialu nagréd, ktore nie zostaty odebrane.
§ 6. Postanowienia koncowe

. Regulamin znajduje si¢ do wgladu u Organizatorow oraz na stronie internetowej
https://www.fundacjanapoziomie.pl/

. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takze
w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie. Zmieniony
Regulamin bedzie dostepny zgodnie z § 6 pkt. 1 Regulaminu.

. Administratorem danych osobowych Graczy do celow zwigzanych z Gra sg Organizatorzy. Kazdy
z Graczy ma prawo wgladu do swoich danych oraz ich poprawiania.

. Dane osobowe Graczy bedg przetwarzane wylacznie w celu przeprowadzenia Gry, wylonienia os6b
nagrodzonych i wreczenia im nagrod. Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich
przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie

uniemozliwia udziat w Grze.
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