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Regulamin Gry Terenowej ,,Dawno temu w Plokach... Poszukiwanie

zaginionego skarbu”

§ 1. ORGANIZATOR GRY

Organizatorem Gry Terenowej ,,Dawno temu w Plokach... Poszukiwanie zaginionego
skarbu” jest Fundacja Kulturalni na Poziomie. Wspodtorganizatorem jest Wiejski Dom
Kultury w Plokach - Trzebifiskie Centrum Kultury.

Patronem Gry Terenowej jest Gmina Trzebinia.

§ 2. CELE GRY

Ukazanie waznych waloréw przyrodniczych i dziedzictwa kulturowego miejscowosci
Ptoki.

Promocja miejscowosci, Wiejskiego Domu Kultury oraz Gminy Trzebinia.
Uswiadomienie spoteczenstwa jak wazne sg dla naszego zdrowia sg spacery.
Wykorzystanie nowych technologii oraz pokazanie nowych mozliwosci nawigacji.
Promowanie aktywnego 1 wspolnego spedzania czasu wolnego.

Budowanie kapitalu spotecznego lokalnej spotecznosci.

Angazowanie 0sob starszych oraz dzieci do aktywnosci fizycznej oraz poznanie nowych

technologii.
§ 3. UCZESTNICY GRY/GRACZE

Organizator nie ogranicza wieku Uczestnikow Gry. Osoby ponizej 18-stego roku zycia
zglaszajg si¢ oraz uczestniczg w Grze z opiekunem prawnym, ktoéry odpowiada za ich
bezpieczenstwo w trakcie Gry. W przypadku, gdy druzyna bedzie sktadata si¢ z osob
ponizej 18-go roku Zycia wymagane jest przestanie zdjecia lub skanu podpisanej zgody

rodzica lub prawnego opiekuna na adres kontakt@fundacjanapoziomie.pl.
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Gracz powinien by¢ w ogdlnym dobrym stanie zdrowia, umozliwiajagcym udzial w Grze
Terenowej. W Grze mozna wzigé udzial indywidualnie lub druzynowo do 5 oséb
w druzynie.
Organizator nie zapewnia opieki medycznej oraz ubezpieczenia Graczom.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki ich nastgpstwa oraz poniesione
straty powstate w trakcie Gry. Charakter Gry powoduje, ze gracze poruszajg si¢ po trasie
na wtasng odpowiedzialnos¢.
Gra toczy si¢ w przestrzeni publicznej, dlatego tez Gracze zobowigzani sa do zachowania
szczegolnej ostroznosci 1 zachowania zasad panujagcych w obecnej sytuacji
epidemiologicznej na terenie naszego kraju. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
dziatania Graczy niezgodne z obowigzujagcym prawem i1 ogélnie przyjetymi zasadami
wspotzycia spolecznego.
W przypadku naruszenia przez Gracza postanowien niniejszego Regulaminu, ztamania
zasad fair play, utrudniania gry innym Graczom, w dowolnym momencie Gry
Organizatorzy maja prawo wykluczenia ich z Gry. Decyzja Organizatorow w tej kwestii
jest ostateczna.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za:
e zniszczenie miejsc z kodami QR (oraz naczyn w ktorych si¢ one znajdujg)
powstatych w skutek dziatan oséb trzecich;
e Zzagini¢gcie ww. elementow Gry;
e inne uszkodzenie uniemozliwiajace prawidlowe odczytanie kodow lub
rozwigzanie zadan.
Gdy wydarzy sie ktorykolwiek z powyzszych sytuacji nalezy niezwtocznie skontaktowac
si¢ z organizatorem za posrednictwem maila - kontakt@fundacjanapoziomie.pl. W takim
przypadku tre§¢ zaginionych zadan zostanie przestania indywidualnie Graczom.
Poprzez zgtoszenie swojego udzialu w Grze Gracz wyraza zgode na:
e wzigcie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w Regulaminie Gry;
e przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych Gracza w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z Rozporzadzeniem o Ochronie

Danych Osobowych);
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e oOpublikowanie przestanych zdje¢ na stronach internetowych (w tym portalach

A e

spotecznos$ciowych) Organizatora i Wspotorganizatora.

§ 4. WARUNKI I ZASADY GRY

Gra odbedzie si¢ na terenie miejscowosci Ploki.

Udzial w grze jest bezptatny i dobrowolny.

Graczem moze zosta¢ kazdy, bez wzgledu na wiek czy miejsce zamieszkania.

Warunkiem wzigcia udzialu w Grze jest dobry stan zdrowia Graczy, posiadanie

wydrukowanych ulotek - zaszyfrowanej mapy, karty gracza oraz telefon z dostgpem do

Internetu.

Gra odbedzie si¢ w okresie od 14.10.2020 do 30.11.2020.
Gracz moze przeby¢ trase Gry w dogodnym dla siebie czasie z zachowaniem

bezpieczenstwa. Organizator nie okresla sposobu przemieszczania si¢ Graczy w trakcie

Gry.

Gra sktada si¢ z trzech etapow.

a. Pierwszy etap polega na odszyfrowaniu punktéw na mapie, W ktore nalezy si¢ udac.

Szczegoly znajduja si¢ na ulotce ,,Zaszyfrowana Mapa”, ktora mozna otrzymac

w wybranych miejscach:

na stronie internetowej organizatorow;,
w Wiejskim Domu Kultury;

w kancelarii parafialnej;

w sklepach na terenie Plok;

w szkole.

b. Drugi etap polega na udaniu si¢ do odszyfrowanych miejsc, poprawnym rozwigzaniu

zadan 1 naniesieniu odpowiedzi na kart¢ Gracza (karta dostepna bedzie wraz z ulotka

»Zaszyfrowana Mapa”). Tre$¢ zadania dostgpna bedzie po zeskanowaniu kodu QR

zamknigtego w specjalnie przygotowanym pojemniku. Kod nalezy odczytaé za

pomoca skanera kodow QR (w przypadku braku skanera w telefonie mozna go

zainstalowa¢ korzystajac ze Sklepu Play lub Apple Store). Miegjsca, w ktorych bedzie

ukryty kod zostang dodatkowo oznakowane czerwong wstazeczka.
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10.

11.

12.

13.
14.

b)

15.

€. Trzeci etap dotyczy osob, ktore dokonajg wezesniejszej rejestracji za posrednictwem
formularza Google, do ktoérego odno$nik znajdzie si¢ na Stronie Organizatorow.
Zarejestrowani gracze beda mieli mozliwo$¢ wykonania ostatniego zadania oraz
otrzymania upominku.

Przed udaniem si¢ w tras¢ osoby chetne mogg si¢ zgtosi¢ do Wiejskiego Domu Kultury

w Plokach po gadzety pozwalajace na bezpieczne przebycie trasy (odblaski, kamizelki

itd.)

Gra konczy si¢ wraz z wykonaniem wszystkich zadan glownych (oraz dodatkowych)

1 przekazaniem wypetionej Karty Gracza wraz ze zdjeciami pracownikowi Wiejskiego

Domu Kultury w Plokach 1lub przestanie zdjgcia karty 1 zdjg¢ na adres:

kontakt@fundacjanapoziomie.pl. Tam gracze moga opcjonalnie przystapi¢ do trzeciego

etapu Gry.

Wiejski Dom Kultury przyjmuje Karty Gracza w swoich godzinach otwarcia (od

poniedziatku do pigtku 12:00 - 18:00).

W przypadku, gdy nie istnieje mozliwos¢ przekazania Karty Gracza do Wiejskiego

Domu Kultury, nalezy wypetliong Karte Gracza wraz ze zdj¢ciami przesta¢ droga

elektroniczng na adres Fundacji - kontakt@fundacjanapoziomie.pl. Skany te zostang

nastepnie przekazane pracownikom Wiejskiego Domu Kultury w celu weryfikacji

I oceny wykonanych zadan.

W formularzu nalezy poda¢ imi¢ 1 nazwisko Gracza/opiekuna, imi¢ 1 nazwisko

uczestnikow w przypadku Druzyn, wiek, numer telefonu komérkowego oraz kontaktowy

adres e-mail opiekuna prawnego w przypadku Graczy niepetnoletnich lub lidera

Druzyny.

Decyzja Organizatora w kwestii oceny poprawnosci wykonania zadania jest ostateczna.

Gracz zostanie zdyskwalifikowany, a tym samym utraci mozliwo$¢ ukonczenia Gry

w nastepujacych przypadkach:

gdy zajdzie podejrzenie, ze Karta Gry (cata lub jej czg$ci) nie jest oryginalna (zostala

skopiowana lub podrobiona inng metoda);

Gracz naruszy Regulamin, zlamie zasady fair play, utrudni Gr¢ innym Graczom.

Decyzja Organizatora w kwestii dyskwalifikacji Gracza jest ostateczna.
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§ 5. UPOMINKI

1. Gracze, ktérzy przystapia do ostatniego etapu Gry otrzymaja upominek.

2. Upominki podzielone zostaly na dwie kategorie - dla dorostych oraz dla dzieci.

3. Dla wielopokoleniowej rodziny (np. dzieci, rodzice, dziadkowie) przewidziany jest
upominek specjalny.

4. Sponsorem upominkoéw sg: Przemystaw Rejdych - radny powiatu chrzanowskiego oraz
Stowarzyszenie Przyjazni Miastu.

5. Nie ma mozliwo$ci zamiany upominkow na nagrody pieni¢zne.

6. W sytuacji, gdy kto§ obawia si¢ przyj$¢ do Wiejskiego Domu Kultury (z uwagi na
dynamicznie rozwijajaca si¢ sytuacje epidemiologiczng w Polsce) Gracze proszeni sg o
dokonanie rejestracji za posrednictwem formularza, przej$cie Gry oraz poinformowanie o
tym fakcie Organizatora w celu ustalenia sposobu przekazania upominku (po rozwigzaniu

wszystkich zadan i przestaniu na adres kontakt(@fundacjanapoziomie.pl).

§ 6. POSTANOWIENIA KONCOWE

. Regulamin znajduje si¢ na stronach internetowych Organizatoréw.

. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,

a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do

Organizatorow.

. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie. W przypadku

zmiany Regulaminu Gracze zostaja poinformowani za posrednictwem stron internetowych

organizatorow.

. Administratorem danych osobowych Graczy do celéw zwigzanych z Gra s3 Organizatorzy.

Kazdy z Graczy ma prawo wgladu do swoich danych oraz ich poprawiania.

. Dane osobowe Graczy be¢da przetwarzane wylgcznie w celu przeprowadzenia Gry. Podanie

danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich
niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w Grze. Po zakonczone;j

Grze dane osobowe Graczy zostang usuni¢te.
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